
РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 
 

1. Вызов программного обеспечения 

Для начала работы с программным продуктом: «Этнографическая игра Спадчина» 

необходимо запустить файлы Spatchina.exe из папки любым из стандартных способов 

Windows.  

 

2. Сообщения программного продукта 

При работе программы выдаются различные сообщения, на которые должен 

правильно реагировать пользователь. Сообщения программы представлены в таблице 1. 

Таблица 1 

Текст сообщения Причина Предпринимаемые действия 

 

Выводится при не правильном 

ответе 
Заново выполнить задание 

 

Выводится в том случае если 

ответ правельный 

Подождать, и продолжить 

выполнение задания 

 

Выводиться при запуске 

уровня 

Нажать Делей, и выполнить 

необходимое задание  

 

  



3. Демонстрационный пример работы программного продукта 

 

Для начала работы с программой необходимо запустить файл Spadchina.exe любым 

из стандартных способов Windows, после этого на экране появится заставка программы 

показанная, на рисунке 1. 

  
Рисунок 1 – Заставка программы  

 

После загрузки на экране программы появляется форма регистрации Пользователя 

(рисунок 2) 

 

 
Рисунок 2 – Регистрация учащегося  

 

После регистрации учащегося на экране появится интерактивное кнопочное меню. 

На форме находится кнопки: главное меню , уровни и об проекте. Форма изображена на 

рисунке 3. 

 



 
Рисунок 3 – Главная форма программы  

 

Игра начинается с первого уровня, при этом следующий уровень не доступен.  

При выборе пункта меню Уровень(1-7) на экране появляются окна показаны на 

рисунках ниже.  

Уровень первый самый простой в программе, он содержит в себе 3 задания, 

посвященные национальному празднику Купалье.  

1 задание “Найти папараць-кветку”. В этом задании нужно отличить цветок 

папоротника от других 5 видов цветов. Цветы выбираются в случайном порядке и 

появляются в различных местах экрана. Если найдено именно папоротник-цветок, первое 

задание выполнено. При выборе нявернай цветы игра сообщает об ошибке. 

 
Рисунок 4 – Уровень 1 (Задание 1) 

  



2 задание “Собери полевые цветы для венка”. В этом задании необходимо из 9-ти 

видов цветов выбрать только полевые. Как и в задании номер один, цветы являются в 

разных местах и в случайном порядке. 

 

 
Рисунок 5 – Уровень 1 (Задание 2) 

 

3 задание “Опусти венок в реку”. В этом задании нужно опустить венок в реку, 

чтобы он поплыл по реке. 

 
Рисунок 6 – Уровень 1 (Задание 3) 

 

  



Уровень 2. Этот уровень посвящен национальному празднику “Масленица”. 

Уровень состоит из 8 заданий.  

Задача игрока собрать чучело зимы и поджечь его. Уровень 2 изображен на 

рисунке 7. 

 
Рисунок 7 – Уровень 2 

 

Уровень 3 более сложный, в нем указывается белорусская хата. Этот уровень 

состоит из 10 заданий. Уровень 3 изображен на рисунке 8. 

 
Рисунок 8 – Уровень 3 

 

Уровень 4. На этом уровне игрок знакомится с народными ремеслами. На экране 

мы видим 6 домиков ( перечислить), по очереди являются разнообразные изделия. Задача 

игрока перенести их на домик соответствующего мастера. Уровень 4 изображен на 

рисунке 9. 



 
Рисунок 9 – Уровень 4 

 

Уровень 5. Частью культуры любого народа являются национальные блюда. 

Игроку нужно сложить картинку из пазлов (Рисунок 10) и накормить гостя. На экране 

появляется название блюда, которую хочет гость, игрок должен этим блюдом угостить 

его, Рисунок 11. Уровень 5 изображен на рисунке 10. 

 
Рисунок 10 – Уровень 5 (1 часть) 

 
Рисунок 11 – Уровень 5 (2 часть) 



Уровень 6. В данном уровне предлагаются картинки, на которых вопросительным 

знаком отмечены предметы быта. Игроку необходимо составить из букв названия 

предметов. Данный уровень содержит 5 заданий. Рисунок 12 – 6 Уровень 

 
Рисунок 12 – Уровень 6 

 

Уровень 7. Уровень содержит таблицу букв, в которых спрятаны слова, связанные 

с традиционными праздниками белорусов. На данный момент уровень содержит 20 

зашифрованных слов. Рисунок 13 – Уровень 7 

 
Рисунок 13 – Уровень 7 

 

Для увеличения количества пользователей программы и повышения интереса к 

народным традициям было принято решение создать веб-ресурс проекта 

(https://sh40pr2018.wixsite.com/spadchyna). Помимо общей ознакомительной информации 

о проекте по праздникам, предметам быта и ремеслам, на этом сайте можно скачать игру 

не только на белорусском языке, но и на русском, английском и французском языках. 


