
ІНСТРУКЦЫЯ КАРЫСТАЛЬНІКА 
 

1. Выклік праграмнага забеспячэння 

Для пачатку працы з праграмным прадуктам: «Этнаграфічная гульня Спадчына» 

неабходна запусціць файл Spatchina.exe з папкі праекта любым з стандартных спосабаў 

Windows .  

 

2. Паведамленні праграмнага прадукту 

Пры працы праграмы выдаюцца розныя паведамленні, на якія павінен правільна 

рэагаваць карыстальнік. Паведамленні праграмы прадстаўлены ў табліцы 1. 

 

Табліца 1 

Тэкст паведамлення Прычына Прадпрымаемыя дзеянні 

 

Выводзіцца пры не правільным 

адказе 
Зноўку выканаць заданне 

 

Выводзіцца ў тым выпадку, 

калі адказ правельный 

Пачакаць, і працягнуць 

выкананне задання 

 

Выводзіцца пры запуску 

ўзроўню 

Націснуць Далей, і выканаць 

неабходнае заданне  

  



3. Дэманстрацыйны прыклад працы праграмнага прадукту 

 

Для пачатку працы з праграмай неабходна запусціць файл Spadchina.exe любым з 

стандартных спосабаў Windows, пасля гэтага на экране з'явіцца застаўка праграмы 

паказаная на малюнку 1. 

  
 

Малюнак 1 – Застаўка праграмы  

 

Пасля загрузкі на экране праграмы з'яўляецца форма рэгістрацыі Карыстальніка(малюнак 

2) 

 
 

Малюнак 2 – Рэгістрацыя навучэнца 

 

Пасля рэгістрацыі навучэнца на экране з'явіцца інтэрактыўнае кнопкавае меню. На 

форме знаходзіцца кнопкі: галоўнае меню, ўзроўні і аб праекце. Форма намаляваная на 

малюнку 3. 

 
Малюнак 3 – Галоўная форма праграмы  



Гульня пачынаецца з першага ўзроўню, пры гэтым наступны ўзровень не 

даступны. Пры выбары пункта меню Ўзровень(1-7) на экране з'яўляюцца вокны 

паказаныя на малюнках ніжэй. 

Узровень першы самы просты у праграме, ѐн утрымлівае ў сабе 3 заданні, 

прысвечаныя нацыянальнаму святу Купалле.   

1 заданне “Знайсці папараць-кветку”.  У гэтым заданні  трэба адрозніць папараць-

кветку ад іншых 5 відаў кветак. Кветкі выбіраюцца ў выпадковым парадку і з’яўляюцца ў  

розных месцах экрана. Калі  знойдзена менавіта папараць-кветка, першае заданне 

выканана. Пры выбары  нявернай кветкі гульня паведамляе пра памылку. 

 
Малюнак 4 – Узровень 1 (Заданне 1) 

 

2 заданне “Збяры палявыя кветкі  для вянка”. У гэтым заданні неабходна з 9-ці 

відаў кветак выбраць толькі палявыя. Як і ў заданні нумар адзін, кветкі зяўляюцца ў 

розных месцах і ў выпадковым парадку. 

 
Малюнак 5 – Узровень 1 (Заданне 2) 

 



3 заданне “Апусці вянок у раку”. У гэтым заданні трэба апусціць вянок  у раку, каб 

ѐн паплыў па рацэ. 

 
Малюнак 6 – Узровень 1 (Заданне 3) 

 

Узровень 2. Гэты ўзровень прысвечаны нацыянальнаму святу “Масленіца”. 

Узровень складаецца з 8  заданняў. 

Задача іграка сабраць пудзіла зімы і падпаліць яго. Узровень 2 намаляваны на 

малюнку 7. 

 
Малюнак 7 - Узровень 2 

 

  



Узровень 3 больш складаны, у ім паказваецца беларуская хата. Гэты ўзровень 

складаецца з 10 заданняў. Ўзровень 3 намаляваны на малюнку 8. 

 

 
Малюнак 8 – Узровень 3 

 

Узровень 4. На гэтым узроўні ігрок знаѐміцца з народнымі рамѐствамі. На экране 

мы бачым 6 домікаў ( пералічыць), па чарзе з’яўляюцца разнастайныя вырабы. Задача 

іграка  перанесці іх на домік адпаведнага майстра. Узровень 4 намаляваны на малюнку 9. 

 

 
Малюнак 9 – Узровень 4 

 

  



Узровень 5. Часткай культуры любога народа з’яўляюцца нацыянальныя стравы. 

Іграку трэба скласці карцінку з пазлаў (Малюнак 10) і накарміць госця. На экране 

з’яўляецца назва стравы, якую хоча госць, ігрок павінен гэтай стравай яго пачаставаць, 

Малюнак 11.  

 

Узровень 5 намаляваны на малюнку 10. 

 
Малюнак 10 – Узровень 5 (1 частка) 

 

 
Малюнак 11 – Узровень 5 (2 частка) 

  



Узровень 6. У дадзеным узроўні прапануюцца карцінкі, на якіх пытальнікам 

адзначаны прадметы побыту. Іграку неабходна скласці з літар назвы прадметаў. Дадзены 

ўзровень змяшчае 5 заданняў. Малюнак 12 – 6 Узровень 

 
Малюнак 12 – Узровень 6 

 

Узровень 7. Узровень змяшчае табліцу літар, у якіх схаваны словы, звязаныя з 

традыцыйнымі святамі беларусаў. На дадзены момант узровень змяшчае 20 

зашыфраваных слоў. Малюнак 13 – Узровень 7 

 
Малюнак 13 – Узровень 7 

 

Для павелічэння колькасці карыстальнікаў праграмы і павышэння цікавасці да 

народных традыцый было прынята рашэнне стварыць вэб-рэсурс праекта 

(https://sh40pr2018.wixsite.com/spadchyna). Акрамя агульнай азнаямленчай інфармацыі аб 

праекце па святах, прадметах побыту і рамѐствах, на гэтым сайце можна спампаваць 

гульню не толькі на беларускай мове, але і на рускай, англійскай і французскай мовах. 

https://sh40pr2018.wixsite.com/spadchyna

